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灰塑赛项技术文件
1.命题原则
为了贯彻落实国家对于大力弘扬工匠精神，厚植工匠文化，恪尽职业操守，崇尚精益求精，培育众多“中国工匠”的精神要求，进一步挖掘和培育传统建筑工匠人才，提升历史建筑灰塑装饰的制作与修缮技艺水平。结合岭南建筑灰塑传统工艺特点和生产实际，考核灰塑上色的实际操作技能，将历史建筑中灰塑施工工艺、职业素养贯穿考核全过程，对相关技能人才培养发挥示范指导作用。
2 .竞赛试题
2.1 试题内容
灰塑俗称“灰批”，是岭南地区特色建筑装饰艺术，具有分布范围广、绘画题材多、观赏效果好的特点，于2008年被公布为国家级非物质文化遗产。灰塑在广州花都、番禺、佛山、江门、肇庆等地岭南传统建筑中运用广泛，题材多以人物、花鸟、虫鱼、瑞兽及山水为主，并运用平雕、浅浮雕、高浮雕、圆雕的手法使表达要素凸出于饰面。灰塑制作涉及多个步骤，是考验工匠对颜色、材料、技巧熟悉程度的综合装饰艺术。
如图1所示，试题为在500mm*300mm木板上完成骨架制作、草灰做底、纸灰塑形、上色灰、上彩五项灰塑工艺。灰塑主题“岭南春色”。图案以岭南地区特有的“木棉花”，结合“锦鸡”、“假山”、“牡丹”图案。
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图1-岭南特色灰塑题目示意图
根据灰塑层次感鲜明、颜色丰富的特点，本题中的图案考验比赛选手灰塑造型能力和对上彩技术的把握，选手可参考表1中塑形手法和要求进行造型并完成上彩，上彩颜色不做限制，可根据选手竞赛需求进行适当调整。
表1-灰塑塑形要求
	图案
	塑形手法

	鸟
	圆雕、高浮雕

	假山
	高浮雕

	树干
	浅浮雕

	木棉花
	浅浮雕


2.2 竞赛形式
采取单人竞赛形式，独立完成规定的竞赛内容。
2.3 竞赛时间
     竞赛时间为7个小时。
2.4 竞赛要求
本次灰塑题目主要考核灰塑工艺中的“骨架制作—草灰做底—纸灰塑形—上色灰—上彩”。
（1）骨架制作：擂台赛组委会提供木板和等比例的灰塑图案标示纸张，选手需要将纸张图案在木板上进行布局，并根据造型的需要，运用铁锤和虎钳将钢钉和铁丝在木板表面制作灰塑骨架。
（3）草灰做底：选手利用灰匙、牙签等工具，结合“贴、粘、抹、捏”等手部动作，将草筋灰制成灰塑的雏形。
（4）纸灰塑形：待草筋灰雏形干燥后，刮平灰层表面的毛躁，平滑灰层后使用纸筋灰对灰塑进行细部塑造。
（4）上色灰：将使用的颜色拌入纸浆中形成色灰，用色灰塑造作品的各个部位。，形成主要的颜色
（5）上彩：遵循“先里后外、先大后小、先深后浅”的原则，在完成的造型上使用颜料绘上色彩。
3. 成绩评判
3.1 评判原则
岭南特色灰塑为广府地区传统民居及建筑常见的工艺做法，存在灰塑技艺把握和主观创作的要求，主要评判原则如表2所示。
表2—灰塑项目评判原则一览表
	序号
	内容
	主要评判因素

	1
	整体布局
	灰塑整体布局把握准确，图案比例合理。

	2
	整体观感
	灰塑整体观感美观、干净整洁。

	3
	图案内容
	灰塑图案内容齐全、图案无缺失。

	4
	形态塑造
	灰塑形态塑造生动、主次分明、细节到位。


3.2采用逐轮投票淘汰法
岭南特色灰塑以临摹创作、形态塑造、颜色绘制为主要考核工艺，为了增强灰塑评判公平性和科学性，降低成绩评判的偶然误差，灰塑评判方式采取逐轮投票淘汰方式，确定各参赛选手灰塑作品的排序。
3.3评分规程
（1）裁判组由7名专家组成。裁判组推选1名裁判组长、1名裁判副组长、1名巡场裁判和4名裁判组成员。
裁判副组长与巡场裁判负责竞赛过程监督和职业素养评分。
裁判组长与其他4名裁判组成员负责灰塑作品评审工作，具有同等表决权，以差额选举逐轮淘汰的记名投票方式选出选手作品的排序；在竞赛期间回避竞赛现场，不得进入竞赛区。
（2）过程监督和职业素养评分。裁判副组长和巡场裁判对竞赛过程进行巡场监督，按职业素养评分表（如表3所示）对每位选手进行评分，参赛选手职业素养得分为6分以下的，其作品不得参与评审；在竞赛结束后，裁判副组长对灰塑作品进行重新编号。
表3-灰塑职业素养评分表
	序号
	考核项目
	考核
要求
	分值
	评分标准
	得分

	1
	职业素养
	遵守安全和纪律要求，工完场清
	10
	1. 未戴安全帽进入赛区的，扣6分；在赛区竞赛过程中，脱下安全帽的，扣2分；佩戴安全帽不规范，经裁判员责令改正，拒不改正的，扣2分；
2.违反竞赛纪律的，扣2分；情节较为严重的，扣4分；情节严重的，扣6分；
3.未做到工完场清的，扣2分；
4.在赛区内使用手机的，取消其作品评审资格。
	


（3）五轮投票评选。在所有选手离场以及对灰塑作品进行重新编号后，裁判组长和四名裁判员，进入现场进行评判。每轮投票允许选择的总数即下一轮候选总数，最后一轮每位专家各执2票。以得票多的方案当选为下一轮投票的候选方案（如图2所示）。
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图2-逐轮投票淘汰法示意图
第一轮投票选出10名选手；
第二轮票选出6名选手；
第三轮票选出3名选手，并记录第4、5、6名；
第四轮票选出2名选手，并记录第3名；
第五轮票选出前2名，并公布1到6名。
根据表4，从上到下每轮投票限使用一行空格，每个空格限填一个方案编号，同一行的空格内的方案编号不得重复。不能进入下一轮的方案，根据本轮得票数量确定名次。各轮投票评判中，裁判不得弃权。
同票情况。在各轮裁判组投票统计结束后，如果有得票相同的灰塑作品，则裁判组对得分相同的灰塑作品进行附加投票表决，以确定名次。
表4—逐轮投票淘汰法裁判组投票记录表格
	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	第1轮
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	第2轮
	
	
	

	
	
	
	



	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	第3轮
	
	
	



	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	第4轮
	
	



	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	第5轮
	



	轮次
	投票记录表（填写作品编号）

	附加轮
	


（4）裁判组成员应当独立投票，自投票开始至最终排名统计结果公布期间，任何人不得非法干预、影响投票过程，不得透露、协商、改变投票结果。参赛选手的灰塑作品不得出现个人及单位信息的标记和记号，如有发现相关信息，可取消其竞赛成绩。裁判员评判时使用统一的检测工具，尽量使用选手所用工具。
[bookmark: OLE_LINK7]（5）原则上，仅对参赛选手总数的30%（“进一法”取整）进行成绩排序。评判过程中出现争议，由负责联系该赛项的总裁组成员组织裁判组表决。如参加表决的裁判组成员为双数，该总裁组成员参与表决。
4. 竞赛场地、设施、料具（主办方提供）
4.1场地设施
（1）场地设置三个区域，即工位区、材料区和赛场服务区（如图3所示）。
（2）工位边缘堆放比赛用工具，并预留2米参观通道。（如图3所示）。
	[image: ][image: ]

	图3—灰塑竞赛场地布置图


4.2竞赛工位
每个工位长3米，宽3米，共计9平方米，每个工位配备桌椅（桌子长*宽约为120*60cm）和照明灯具，工位地面硬化、平整、无其他建筑物或构筑物干扰，工位采光、照明和通风良好，工作过程无雨水等环境因素影响（如图4所示）。
[image: ]
图4—工位布置图
4.3 竞赛材料
擂台赛组委会提供：
（1）两块木板（尺寸：长*宽为500mm*300mm），其中1块为备用木板；
（2）2张等比例灰塑图案标识纸张；
（3）铁丝、铁钉、草筋灰、纸筋灰（白、红、黄、蓝、绿色）、灰桶、颜料。
5. 选手自带工具
（1）灰塑塑形及上色工具：铁锤、虎钳、灰匙、灰板、竹签、颜料盒、各类画笔等；
（2）其他工具：记号笔、塑料薄膜、喷水壶、劳保与防护设备（防护镜、防护口罩、手套、安全帽、安全眼镜和安全鞋等）、清洁工具（抹布、垫子）等。
[bookmark: _Toc376873383]参赛者可视自身情况自行决定所带参赛工具，但应在以上规定范围内选择，擂台赛组委会不为参赛者提供以上工具及材料。
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	图5-灰塑工具-灰匙
	图6-灰塑工具-各类画笔


[bookmark: _Toc15635][bookmark: _Toc16283][bookmark: _Toc550][bookmark: _Toc20418][bookmark: _Toc4695]6 .安全卫生作业要求
[bookmark: _Hlk15502580]（1）每位选手自行配备个人防护用品，包括防护镜、防护口罩、手套、安全帽、安全眼镜和安全鞋等、清洁工具（抹布、垫子）等。
（2）参赛选手在本竞赛工位内操作，避免伤害周边参赛选手。
（3）高度注意使用灰匙工具和铁钉安全，避免伤害自己和他人。
（4）保持地面整洁，环境卫生，做到整理、整顿、清扫、清洁和素养。
7. 其他
（1）竞赛流程。见竞赛指南、选手手册、裁判员手册，以上每一项手册都说明了竞赛流程。
（2）竞赛规则。见竞赛指南、选手手册、裁判员手册，以上每一项手册都说明了竞赛规则。
（3）本技术文件由本届擂台赛竞赛工作办公室下设的总裁组负责解释。
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